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ABSTRAK 

 

Ice Dewi Sandana. 2023. Rancang Bangun  Media Pembelajaran Interaktif 

Melalui Aplikasi Adobe Flash Profesional Cs 6 pada Materi Ilmu Pengetahuan 

Alam  Tentang Flora dan Fauna di SMP Negeri 1 Lamasi (dibimbing oleh 

Muhammad Idham Rusdi dan Darmawati) 

 

        Skripsi ini bertujuan adalah untuk mendesain Media Pembelajaran Interaktif 

melalui Aplikasi Adobe Flash Profesional Cs 6                         pada materi Ilmu Pengetahuan 

Alam tentang Flora dan Fauna di SMP Negeri 1 Lamasi. Penelitian ini berjudul 

Rancang Bangun Media Pembelajaran Interaktif Melalui Aplikasi Adobe Flash 

Profesional Cs 6                             Pada Materi Ilmu Pengetahuan Alam  Tentang Flora Dan Fauna 

Di SMP Negeri 1 Lamasi, dengan permasalahan bagaimana mendesain Media 

Pembelajaran Interaktif melalui Aplikasi Adobe Flash Profesional Cs 6                         pada 

materi Ilmu Pengetahuan Alam tentang Flora dan Fauna di SMP Negeri 1 

Lamasi? Jenis penelitian ini adalah deskriptif Kualitatif, Informan penelitian 

berjumlah 12 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, 

wawancara dan dokumentasi dalam melengkapi data penelitian, kemudian di 

analisis dengan menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif yang 

menggunakan model interaktif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) 

Pembuatan Desain Pembelajaran Interaktif  melalui Adobe Flash Profesional Cs , 

dengan melakukan desain produk berupa rancangan interface dan juga beberapa 

komponen lainnya seperti tombol. Pembuatan desain interface ini menggunakan 

Adobe Flash Profesional Cs 6, pembuatan halaman menu media pembelajaran 

menggunakan Adobe Flash Profesional Cs 6. (2)  Rancang bangun Aplikasi 

Media Pembelajaran Interaktif sudah layak diterapkan dan sangat menarik, serta 

relevan sebagai media pembelajaran interaktif. (3) Kemampuan pemahaman pada 

pembelajaran Flora dan fauna menggunakan Media Pembelajaran Interaktif Adobe 

flash profesional CS6, dari 30 responden yang menyatakan sangat menarik 

yaitu 17 orang (56%), yang menyatakan menarik yaitu 5 orang (17%), yang 

menyatakan cukup menarik yaitu 5 orang (17%), yang menyatakan kurang 

menarik yaitu 3 orang (10%), dan tidak ada responden yang menyatakan tidak 

menarik terhadap aplikasi pembelajaran dengan menggunakan Adobe flash 

profesional CS6. 
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